
メイス＆フレイル

一般に手に入るもの
名称 持ち手 基本価格 重量 装備可能職業 種族制限 モード 命中 貫通

0ハンマー S1H 15 4戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く -1 -3 6 11 17 22 28
Hammer 近接 ◯ - - ◯ ◯ - - - ◯ - ◯ - - - 投擲 -2 0 4 7 11 14

1棍棒 2H 15 8戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 0 -2 7 14 21 28 35
Club 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - ◯ ◯

1メイス P1H 65 10戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 0 -2 7 13 20 26 33
Mace 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - - -

1ウォーハンマー P1H 70 6.5戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 0 -2 7 14 21 28 35
War Hammer 近接 ◯ - - - - - - - ◯ - ◯ - - -

1ウォーセプター S1H 75 6戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 0 -2 6 12 18 24 30
War Sceptre 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - - -

2モーニングスター P1H 100 12戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 0 -2 7 14 21 28 35
Morning Star 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - - -

2フレイル P1H 140 15戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 0 -2 7 14 21 28 35
Anointed Frail 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - ◯ ◯

2ヌンチャク S1H 140 2.5戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍無し 叩く 1 -1 5 10 15 20 25
Nunchaka 近接 - - - - - - - - - - - - ◯ ◯

3ブルウィップ P1H 185 2.5戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍無し 鞭打つ 3 -1 3 5 8 10 13
Bullwhip 長柄 ◯ ◯ - ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ - ◯ - ◯ ◯

革製の鞭です。

入手困難なもの
名称 基本価格 重量 装備可能職業 種族制限 モード 命中 貫通

5ベク・ド・コルバン S1H 935 4戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 突く 0 2 6 12 18 24 30
Bec de Corbin 近接 ◯ - - - - - - - ◯ - ◯ - - - 叩く 1 -1 7 14 21 28

5ジシュカスター P1H 1400 13戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 0 -2 9 18 27 36 45
Zizka Star 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - ◯ ◯

6マスタードメイス P1H 2250 1戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 1 -1 9 17 26 34 43
Mustard Mace 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - - -

8メイドゥンヘッド P1H 7750 12戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 2 0 11 21 32 42 53
Maiden Head 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - - -

極めて僅少なもの
名称 基本価格 重量 装備可能職業 種族制限 モード 命中 貫通

10付魔の金槌 S1H 12000 6.5戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 1 -1 13 26 39 52 65
Hammer+1.5 近接 ◯ - - ◯ ◯ - - - ◯ - ◯ - - - 投擲 0 2 11 22 33 44

10バルカンハンマー P1H 15000 8戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 2 0 14 27 41 54 68
Vulcan Hammer 近接 ◯ - - - - - - - ◯ - ◯ - - - 投擲 1 3 12 23 35 46

12キャットナインテール P1H 20000 6.5戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 鞭打つ 5 1 12 24 36 48 54
Cat´O Nine Tail 長柄 ◯ ◯ - ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ - ◯ - ◯ ◯

1回 2回 3回 4回 5回

握り拳2つ分の殴打部に木製の柄を取り付けた、やや大きめの金槌です。投げつけることも出来ます。追加気絶1。

木材から削り出して作られた原始的な武器です。追加気絶1。

戦闘用に調整された金属製の片手棍棒です。追加気絶1。

金槌の片側をピックのように尖らせた戦闘用ハンマーです。追加気絶1。

本来は儀礼用の笏を戦闘用にしたもので、左手でも扱えます。追加気絶1。

メイスの殴打部にたくさんの棘を付けたものです。追加気絶1。

金属塊と棒状の柄を鎖で連結した武器で、遠心力で金属塊を敵にぶつけます。追加気絶1。

同じ形状の細長い棒2本を鎖で連結した武器で、フレイルのように遠心力で振り回します。追加気絶2。

1回 2回 3回 4回 5回

カラスの嘴のようなピックと鎚頭、槍のような穂先が付けられた武器です。追加気絶2(「叩く」時のみ)。

堕落した司教府を改革すべく奮戦した隻眼の戦士が持っていたフレイルです。追加気絶1。

悪臭の魔法が籠められたメイスです。追加気絶2。【スティンクボム】PL2×7回。

少女の顔を象った殴打部を持つ戦棍です。追加気絶2。【チャーム】PL5×8回。

1回 2回 3回 4回 5回

魔法で強化されたハンマーです。追加気絶3。

火と鍛冶の神にあやかって作られたハンマーです。追加気絶2。炎抵抗10。【ファイアボール】PL5×6回。

革の鞭を9本束ねた武器で、拷問用具から発展したものです。



14三節棍 2H 20000 7.5戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍無し 叩く 4 2 20 40 60 80 100
Three Sectional Stick 近接 - - - - - - - - - - - - ◯ ◯

15ダイヤモンドアイズ S1H 20000 4戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 2 0 14 27 41 54 68
Diamond Eyes 近接 ◯ - ◯ - ◯ - - - ◯ ◯ ◯ - - -

16ミョルニールハンマー 2H 180000 33戦 魔 僧 盗 レ 錬 吟 霊 ヴ 司 君 侍 修 忍 フェアリー不可 叩く 3 1 22 44 66 88 110
Mjolnir 近接 ◯ - - - ◯ - - - ◯ - ◯ ◯ ◯ ◯ 乱闘 -1 -1 40 80 120 160 200

2 4 20 40 60 80
雷神トールが持つ投擲鎚で、ブラザーバーニングという偉大なモンクに貸し与えたと伝えられています。

長さ二尺の3本の棒を鎖で連結した打撃武器で、ヌンチャクのように遠心力で叩きます。追加気絶3。

先端の殴打部に金剛石を埋め込んだ戦笏です。追加麻痺4。魔抵抗5。SP魅力＋1×2回。

投擲(往還)

追加気絶3。炎抵抗10。閃抵抗10。【ライトニング】PL6×10回。


	鈍器

